
Teleportsystem an den Säulen (tpa) eingefügt
Mehrere Homes für Spieler aktiviert
/nick -Command implementiert
Diverse Leistungsprobleme gefixt (Day-One-Patch)

Novizen-Menü erstellt
Akolythen-Menü erstellt
Beförderungs-System implementiert
Rassen-Kosmetiks eingefügt
Einlogg-Message mit RP-Pack-Abfrage implementiert

/rezepte -Command implementiert
Fangeier hinzugefügt
Ast ( /eas give ) eingefügt und in den Permissions angepasst
Standuhr – Höhe gefixt
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König der Toten implementiert
Skelett-Parasiten eingefügt
Krater-Knochen-Loot-System implementiert
Boss-Loot-Drop mit 25 % Wahrscheinlichkeit konfiguriert
Beispiel-Mobs entfernt

Wegstein-Teleport-System gebaut
Spieler-Villager-Shop-Menü erstellt
Farmwelt-Reset-System gecoded
Votesystem eingerichtet
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